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Аннотация 

В статье рассматривается влияние цифровых технологий на развитие творчества 

и искусства в современном обществе. Анализируются трансформации 

художественных практик, новые формы выражения и взаимодействия между 

художниками и аудиторией, вызванные внедрением цифровых инструментов. 

Особое внимание уделяется таким направлениям, как цифровое изобразительное 

искусство, интерактивные инсталляции, виртуальная и дополненная реальность, а 

также цифровые платформы распространения и потребления искусства. 

Обсуждаются преимущества и вызовы цифровизации для творческих профессий 

и культурной сферы в целом. 

Ключевые слова: цифровые технологии, творчество, искусство, цифровое 

искусство, виртуальная реальность, интерактивные инсталляции 

Введение 

В последние десятилетия цифровые технологии кардинально изменили различные 

сферы человеческой деятельности, включая искусство и творческую 

деятельность. Новые цифровые инструменты расширяют возможности 

художников, открывая доступ к инновационным средствам создания, 

трансформации и распространения художественных произведений. Эти 

технологии позволяют не только создавать визуальные и аудиовизуальные 

работы, но и вовлекать зрителя в интерактивный процесс, что приводит к 

формированию новых форм искусства и культурного обмена. 
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1. Влияние цифровых технологий на художественные практики 

Цифровизация изменила традиционные подходы к созданию искусства, что 

проявляется в нескольких ключевых аспектах: 

 Цифровое изобразительное искусство — использование графических 

редакторов, 3D-моделирования и анимации расширяет палитру средств 

выражения и позволяет создавать уникальные произведения, ранее 

невозможные в классических техниках. 

 Интерактивные и иммерсивные инсталляции — внедрение датчиков, 

виртуальной реальности и дополненной реальности вовлекает зрителей в 

процесс взаимодействия с произведением, меняя восприятие и роль 

аудитории. 

 Новые форматы и жанры — цифровые технологии способствуют 

развитию видеоигр, цифровых перформансов, сетевого искусства, что 

формирует новые культурные практики. 

 Распространение и доступность искусства — онлайн-платформы и 

социальные сети позволяют художникам выходить на глобальный уровень, 

расширяя аудиторию и облегчая обмен опытом. 

2. Преимущества и вызовы цифровизации в искусстве 

Внедрение цифровых технологий в творчество предоставляет широкие 

возможности, но также вызывает определённые сложности: 

 Преимущества: 
o Расширение творческих возможностей и доступ к новым 

инструментам. 

o Возможность быстрого распространения и масштабирования 

произведений. 

o Интерактивность и вовлечение аудитории в художественный процесс. 

o Доступность образования и обмен знаниями через цифровые ресурсы. 

 Вызовы: 
o Технические барьеры и необходимость постоянного обучения новым 

программам и технологиям. 

o Проблемы авторского права и защиты интеллектуальной 

собственности в цифровой среде. 

o Риск потери традиционных художественных техник и навыков. 

o Фрагментация культурного пространства и информационная 

перегрузка. 

3. Перспективы развития цифрового искусства 

Дальнейшее развитие цифровых технологий обещает новые возможности для 

искусства: 
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 Интеграция искусственного интеллекта — создание произведений при 

участии ИИ, генерация новых художественных форм и креативных 

решений. 

 Развитие виртуальной и дополненной реальности — формирование 

полностью новых иммерсивных художественных пространств и 

культурных практик. 

 Цифровые платформы и NFT — новые способы монетизации и 

взаимодействия с аудиторией, а также переосмысление концепции 

собственности и уникальности произведения. 

 Междисциплинарные проекты — синтез искусства, науки и технологий 

создаёт новые направления и формы творчества. 

Эти тенденции будут способствовать дальнейшей трансформации культурного 

ландшафта и усилению роли цифровых технологий в творческой жизни общества. 

Заключение 

Цифровые технологии стали мощным драйвером изменений в сфере искусства и 

творчества, расширяя границы возможного и открывая новые горизонты для 

художественного выражения. Несмотря на существующие вызовы, цифровизация 

способствует формированию новых культурных форм и способов взаимодействия 

художников и зрителей. Адаптация к этим изменениям и интеграция инноваций в 

творческие процессы станут залогом успешного развития искусства в цифровую 

эпоху. 

Литература 

1. Paul, C. Digital Art. – Thames & Hudson, 2015. 

2. Manovich, L. The Language of New Media. – MIT Press, 2001. 

3. Гудкова А.В. Цифровое искусство и современная культура. – Москва: 

Искусство, 2020. 

4. Rush, M. New Media in Art. – Thames & Hudson, 2005. 

5. Жданова И.Н. Виртуальная реальность в современном искусстве. – Санкт-

Петербург: Питер, 2019. 

 


