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Аннотация. Эта статья посвящена исследованию задач, которые выполняет Java в 

разработке приложений виртуальной реальности. Мы выделим преимущества 

использования Java в VR, такие как: независимость от платформы, поддержка 3D-графики 

и наличие обширной библиотечной системы. Интеграция Java с VR-оборудованием и 

возможность создания интерактивных образовательных сценариев станут ключевыми 

факторами в развитии VR и, вероятно, сыграют важную роль в дальнейшем развитии этой 

удивительной технологии. 
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Быстроразвивающиеся технологии виртуальной реальности (VR) кардинально меняют 

наше представление о цифровом контенте и окружающем мире. Они открывают перед 

разработчиками новые возможности в различных областях, таких как, например: 

развлечение и образование. В этом контексте Java, язык программирования, становится 

полезным незаменимым инструментом для создания VR-приложений. В данной статье мы 

рассмотрим, какие возможности предоставляет Java при создании VR-приложений, и 

выявим её преимущества. 

Java – это высокоуровневый объектно-ориентированный язык программирования, который 

сегодня широко используется в настольных, мобильных и веб-приложениях по всему миру. 

Он берёт своё начало еще в прошлом веке и был представлен Джеймсом Гослингом, 

Майком Шериданом и Патриком Нотоном из Sun Microsystems [1]. Одним из основных 

преимуществ является его платформенная независимость, то есть код Java может 

выполняться на любой платформе, поддерживающей виртуальную машину Java (JVM). Это 

облегчает разработку приложений, которые могут работать на различных устройствах и 

операционных системах. Java имеет большое и активное сообщество разработчиков, что 

означает наличие множества ресурсов, позволяющих разработчикам учиться и 

совершенствовать свои навыки.  



 

 

Кроме того, Java обладает высокими характеристиками безопасности, что важно для VR- и 

AR-приложений, которые могут работать с конфиденциальными данными [2]. Этот фактор 

делает Java идеальным выбором для разработчиков VR-приложений, так как они могут 

быть уверены в стабильной работе своих приложений на различных платформах, таких как 

Oculus Rift, HTC Vive и PlayStation VR. Java позволяет создавать контент, доступный 

широкой аудитории независимо от используемого оборудования. 

Java предоставляет разработчикам необходимые инструменты для создания красивой и 

высокотехнологичной VR-графики. Язык поддерживает 3D-графику и анимацию, что 

делает его хорошим выбором для создания VR-приложений. Разработчики могут создавать 

3D-модели, управлять освещением и текстурами, а также строить реалистичные 

виртуальные среды. Эти возможности позволяют создавать VR-сценарии, которые 

привлекают пользователей и предлагают им насыщенный опыт. 

Для разработки VR-приложений важен доступ к специализированным библиотекам и 

фреймворкам. Java обладает обширной экосистемой библиотек и фреймворков, 

разработанных специально для VR-приложений. Примеры таких библиотек включают 

LibGDX [3] и jMonkeyEngine [4], которые предоставляют разработчикам инструменты для 

управления вводом с контроллеров VR, отслеживания движения и создания сложных 3D-

сцен. Эти библиотеки сокращают время разработки и позволяют разработчикам 

сосредотачиваться на создании качественного контента для пользователей. Так же важным 

элементом при выборе библиотеки может оказаться наличие IDE (Integrated Development 

Environment) - интегрированные среды разработки. Примером IDE для VR-разработки в 

контексте Java может быть "jMonkeyEngine SDK" для библиотеки jMonkeyEngine. Эта IDE 

предоставляет интегрированную среду разработки, специально настроенную для работы с 

jMonkeyEngine и создания 3D-VR-приложений. Она включает инструменты для создания 

сцен, моделей, текстур, анимации, а также для взаимодействия с VR-оборудованием. 

  



 

Рисунок 1. Сравнение различных библиотек Java 

  

Java также предоставляет средства для взаимодействия с VR-оборудованием, включая 

виртуальные очки и контроллеры [5] Это позволяет разработчикам создавать VR-

приложения, реагирующие на движения и жесты пользователя. Java упрощает сложные 

задачи отслеживания положения и ориентации пользователя, что обеспечивает создание 

более интерактивных и захватывающих VR-приложений. 

 

Java играет важную роль в образовательных и тренировочных VR-приложениях. Она дает 

разработчикам возможность создавать интерактивные симуляции и образовательные 

среды, в которых пользователи могут окунуться в виртуальные сценарии. Это особенно 

ценно в таких областях, где практический опыт играет важную роль, например, в 

медицинском образовании [6] или в нефтегазовой отрасли [7]. Благодаря возможности 

создавать реалистичные VR-сценарии, такие как: хирургические симуляции или обучение 

персонала промышленных предприятий соблюдению правил техники безопасности [8], а 

также моделирование нефтегазовых операций [9], с помощью использования технологии 

цифровых двойников [10], пользователи могут получать практический опыт в безопасной 

и контролируемой среде, при этом обучаясь еще быстрее и эффективнее. 

  



 

Рисунок 2. Общая схема взаимодействия с VR оборудованием 

  

Таким образом, Java остается важным инструментом в мире разработки VR-приложений. 

Ее преимущества в виде независимости от платформы, поддержки 3D-графики и богатой 

библиотеки делают ее хорошим выбором для создания виртуальных миров и приложений 

на их основе. Ее адаптивность и постоянная эволюция делают ее роль очень важной в 

развивающемся мире разработки VR-приложений. Благодаря активному сообществу 

разработчиков, Java остается важным ресурсом в области виртуальной реальности и, скорее 

всего, будет продолжать развиваться, чтобы соответствовать новым инновациям и 

требованиям VR-технологий. 

 

 
 

 


